CARICENTRO
12° Torneo sociale di Calcio a 5 — Ediz. 2008
* NORMATIVA GENERALE *
REGOLAMENTO DEL TORNEO
PARTE PRIMA - (REGOLAMENTO ORGANICO)
Art. 1 TUTELA SANITARIA
a) La tutela sanitaria dei partecipanti alle gare € a cura e responsabilita del Dirigente Responsabile
di ciascuna squadra.
Art. 2 ARTICOLAZIONE TECNICA DEL TORNEO
a) il torneo sara formato da n.10 squadre partecipanti;
b) sara articolato in un girone unico all'ltaliana con gare di solo andata;
c) possono partecipare al torneo tutte le squadre in possesso di regolare iscrizione per I'anno in
corso all'Ente di promozione sportiva C.S.A.In. (Centri Sportivi Aziendali Industriali) ed i cui
giocatori siano in regola con il tesseramento con il Caricentro e/o Cariservizi Srl. E’ fatta
eccezione per il portiere che puo essere anche un esterno e che dovra essere utilizzato solo in quel
ruolo;
d) i giocatori devono risultare non tesserati per societa sportive FIGC che nell'anno in corso
abbiano disputato Campionati di calcio a 5 serie A-B-C1-C2 e Campionati di Calcio a 11 fino alla
Promozione compresa;
e) accedono direttamente alle semifinali le prime 4 classificate;
f) per le semifinali 1‘accoppiamento sara il seguente:
SEMIFINALI
2.class — 3a class.
l.aclass. - 4a class.
g) nelle gare di semifinale, con le squadre in parita al termine dei tempi regolamentari, si
procedera a far battere i calci di rigore con le modalita previste dal regolamento del gioco di calcio
a 5. Solo nelle finali verranno effettuati 2 tempi supplementari di 5 minuti ciascuno;
h) dopo che una squadra ha rinunciato a 2 gare, senza una giustificazione plausibile, verra
ritenuta esclusa dalla manifestazione; se I'esclusione avra luogo prima che abbia disputato la meta delle
gare in calendario, i risultati di tutte le gare a cui ha partecipato verranno ritenuti nulli, nel caso
ne siano gia state disputate la meta piu una le rimanenti gare saranno date vinte con il punteggio
di 3 - 0 alle Societa avversarie + una multa di Euro 100;
i) La classifica dei goal fatti non terra conto dei goal assegnanti a tavolino;
il) La squadra rinunciataria oltre alla perdita della partita a tavolino, verra penalizzata in classifica
di 1 punto.
m) la classifica marcatori vedra vincitore il giocatore che in assoluto avra segnato il maggior
numero di goal sommando sia quelli della fase eliminatoria che quelli relativi alle fasi finali;
n) la classifica miglior portiere vedra vincitore il portiere che in media avra subito il minor numero
di goal (goal subiti in riferimento al numero delle partite disputate dalla squadra di appartenenza )
per cui ogni squadra dovra specificare il nome del portiere titolare;
0) entrambe le classifiche saranno aggiornate sul C.U.;



2di4
p) in caso di maltempo e a discrezione dell'arbitro il rinvio o meno della partita; la data del
recupero della gara verra stabilita dal comitato organizzatore;
q) non si applicano mai i tiri liberi e le rimesse laterali possono essere battute anche al di fuori
della linea bianca. Per quanto non espresso nei punti precedenti il regolamento in vigore € quello
del calcio a 5 FIGC;
r) ogni squadra deve munirsi di almeno un pallone da calcetto (a rimbalzo controllato) per la
disputa della gara. Nel caso in cui entrambe le squadre non ne siano in possesso l'arbitro
assegnera partita persa ad entrambe piu 1 punto di penalizzazione in classifica.
Art. 3 FORMAZIONE DELLA CLASSIFICA
a) la fase eliminatoria é prevista con gare di sola andata;
b) la classifica é stabilita a punti, con l'attribuzione di 3 punti per gara vinta, 1 punto per gara
pareggiata, nessun punto viene attribuito per gara persa;
c) nel caso che alla fine delle gare previste per le fasi eliminatorie, e dovendosi comunque stabilire
una graduatoria per il passaggio alla fase successiva, si applicano nell’ordine i seguenti criteri:
1) migliore differenza reti;
2) maggior numero di reti segnate;
3) miglior classifica disciplinare;
4) scontro diretto.
Art. 4 LEGITTIMITA' APARTECIPARE ALLE GARE
a) hanno legittimita a partecipare alle gare tutte le persone che ottemperano alle disposizioni del
modulo " LISTA GIOCATORI E DIRIGENTI", e obbligatorio presentare un documento di
identificazione in corso di validita (patente auto, carta d'identita, passaporto, tesserino aziendale
con foto);
b) la" LISTA GIOCATORI E DIRIGENTI ": al momento della presentazione per l'iscrizione, deve
essere compilata con un numero di giocatori non inferiore a 5 e non superiore a 17 e per ognuno
deve essere allegata una fotocopia di un documento di identificazione in corso di validita (patente
auto, carta d'identita, passaporto), non & consentito integrare la lista dopo la chiusura delle
iscrizioni e la pubblicazione del calendario delle partite; inoltre dovra essere specificato il colore
della tenuta di gioco. Qualora risulti aver giocato la partita un giocatore non presente sulla lista
presentata, la squadra perdera la partita a tavolino per 3-0 con relativa multa di Euro 50; alla
seconda infrazione di tale gravita verra automaticamente espulsa dal torneo;
¢) hanno accesso al terreno di gioco un massimo di 13 giocatori, comprese le riserve, + un
massimo di 3 dirigenti;
d) non sono ammessi giocatori minorenni;
) ogni squadra potra integrare un’eventuale assenza con un altro giocatore del torneo fino al
raggiungimento del numero 5 e potra schierarlo solo in porta;
f) e obbligatoria la stipulazione di una polizza assicurativa valida solo ed esclusivamente per il
torneo, avente un costo di Euro 7 a giocatore; la polizza verra applicata per i giocatori segnalati
sulla" LISTA GIOCATORI E DIRIGENTI ".
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Art. 5 ADEMPIMENTI PRELIMINARI PRESENTAZIONE DELLA SQUADRE ALLA GARA
a) le squadre si devono presentare al D.G., almeno 5 minuti prima dell'orario ufficiale di gara, con
la"LISTA GIOCATORI E DIRIGENTI" debitamente compilata in duplice copia ed i documenti di
riconoscimento in regola, affinche si possa procedere all'identificazione dei partecipanti;
b) il capitano della squadra ha il diritto di avere in visione, fin da prima dell'inizio della gara, la
"LISTA GIOCATORI E DIRIGENTI" della squadra avversaria;
c) il tempo massimo di attesa, per dare inizio alla gara, sono 15 minuti dall'orario ufficiale di gara.
Trascorso tale termine, con il conforto del rapporto arbitrale, la squadra ritardataria sara
dichiarata rinunciataria a tutti gli effetti e assegnato il 3- 0 a tavolino;
d) la rinuncia alla gara comporta il pagamento, da parte della squadra rinunciante , di
un'ammenda di Euro 50;
e) la squadra rinunciataria oltre alla perdita della partita a tavolino, verra penalizzata in classifica
di 1 punto.
Art. 6 TEMPI DI GARA
a) le gare saranno disputate come da calendario con la durata di 50 minuti, suddivisi in 2 tempi di
gara di 25 minuti con un intervallo massimo di 5 minui; nel caso in cui la partita cominci con 15
minuti di ritardo la durata della gara sara di soli 40 minuti suddivisi in 2 tempi di 20 minuti.
Art. 7 SPESE DI GARA , ISCRIZIONE e CAUZIONE
a) la quota di iscrizione al torneo ¢ di Euro 200 a squadra. Detta somma dovra essere versata al C.O. in
unica soluzione entro la seconda gara del torneo (la squadra ritardataria verra penalizzata di 2 punti in
classifica ad ogni gara successiva disputata);
b) eventuali danni all'impianto sportivo e comportamenti violenti (risse o similari) provocate dai
giocatori o dirigenti all'interno e all'esterno del terreno di gioco saranno a completo carico di ogni
singola squadra.
Art. 8 ANTICIPI E POSTICIPI DELLE GARE
a) le squadre che sono impossibilitate a disputare la gara gia in calendario, non potranno fare
alcuna richiesta di spostamento; le gare potranno essere spostate solo in caso di
impraticabilita’ del campo di gioco, accertata dal direttore di gara.
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PARTE SECONDA - (REGOLAMENTO DI DISCIPLINA)

Art. 1 INSTAURAZIONE DEI PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI
a) tutte le decisioni prese dal Giudice Sportivo devono, affinche siano esecutive,
obbligatoriamente essere pubblicate sul Comunicato Ufficiale.
b) per la regolarita delle gare gli unici documenti facenti testo sono quelli ufficiali di gara:
- referto del D.G.
- referto rappresentante dell'organizzazione
c) punteggi disciplina:
- sanzioni a carico della societa:
1) comportamento antisportivo e reiteratamente protestatario di piu giocatori p. 10;
2) comportamento violento di piu giocatori p. 30;
3) rinuncia p. 30;
4) partecipazione alla gara di giocatore in posizione illegittima p. 30.
- sanzioni a carico dei giocatori
1) per ogni ammonizione p. 1;
2) per ogni giornata di squalifica ( esclusa la somma di ammonizioni ) p. 3;
3)per comportamento violento p. 30.

Art. 2 ESECUZIONE DELLE SANZIONI
a) il giocatore espulso direttamente dal campo, deve obbligatoriamente ritenersi squalificato per 1
giornata, salvo parere di aggravamento della pena da parte del Giudice Sportivo , da scontare a
partire dalla gara immediatamente successiva all'espulsione;
b) le squalifiche per somma di ammonizioni, ogni 3, € valida per tutta la durata del torneo, fasi
finali incluse, e devono essere scontate dopo l'uscita del C.U.;
c) le gare, ove le sanzioni a carico di giocatori e dirigenti squalificati per una o piu giornate si
considerano scontate, sono quelle regolamente disputate. Sono escluse quindi le partire non
giocate sul campo di gioco.
Art. 3 RECLAMI
a) le sanzioni disciplinari stabilite dal Giudice Sportivo sono inappellabili, eventuali reclami
possono essere inoltrati solo nei casi in cui siano stati riscontrati possibili scambi di identita, nel
qual caso il reclamo deve essere presentato all'organizzazione della manifestazione nelle 24 ore
dall'uscita del Comunicato Ufficiale;
b) i reclami avverso la posizione irregolare di giocatori della squadra avversaria, devono essere
presentati al D.G. al termine della gara medesima;
c) non avendo rispettato qualcuna delle suddette norme per la presentazione del reclamo, il
medesimo & da ritenersi nullo.
IL COMITATO ORGANIZZATORE
Per eventuali ed ulteriori informazioni contattare il Responsabile del Torneo, Eugenio Sambati,
al 338/5691189 (indirizzo email sambati@caricentro.it), Nicola Pasqua presso la Segreteria del
Caricentro 055 — 6527222, oppure Leonardo (Virgin Tennis) al nr. 055 6503878.



